
多媒體學習與AI誌課
程內容總覽 (9月)

影音廣告企劃與策略 (邢穌玠老師)

3C會員影片溝通策略 (五要素)

市場背景 (Market Context)

核心問題：為何拍片？

市場機會：缺乏會員忠誠度

拍片目的：鞏固既有會員, 提升專屬權益認知

影片目的 (Video Objective)

希望TA想法：划算/方便/尊榮

希望TA行動：點擊連結, 分享, 升級會員, 使用優
惠券

訴求對象 (Target Audience - TA)

既有忠誠會員：尊榮感, 鼓勵消費

潛在新會員：獨家好處

即將流失會員：回饋禮遇喚醒

主訴求點 (Key Selling Point - USP)

專屬預購權

無憂服務 (快速維修/延長保固)

高額點數回饋

會員限定折扣

訴求方法 (Communication Approach)

調性 (Tone)

尊榮感 (專屬, 稀有)

實用性 (解決痛點)

科技感/簡約 (信賴形象)

手法 (Technique)

客戶見證/案例

數據化呈現 (省多少錢)

情境短劇 (對比)

行銷理論應用 (3C/交集)

3C 理論

顧客 (Customer)：需求、習慣、決策

競爭者 (Competitor)：優劣勢、區隔

公司 (Company)：核心優勢、資源、目標

商品力/消費者/競爭者交集

商品力+需求 (無競爭者)：完美機會, 快速擴大市
佔率

商品力+競爭者 (無需求)：無效競爭, 需產品轉型

需求+競爭者 (無商品力)：機會點, 需差異化切入

三者交集：共同戰場, 須持續尋找競爭優勢

廣告影片企劃基礎框架

市場背景 (產業/趨勢)

影片目的 (提升知名度/銷售)

訴求對象 (TA)

主訴求點 (One Message)

商品支持點 (USP)

影片調性 (Tone & Style)

影像後製與特效應用 (曾約翰老師)

Adobe Bridge (BR) 在AE中的角色

媒體資源管理工具 (瀏覽/整理/預覽)

AE常用功能

字體動畫預設瀏覽 (Browse Presets in Bridge)

素材管理 (直接拖曳導入)

快速預覽 (縮圖)

After Effects (AE) 動畫與特效

Rova Across Time 外掛效果

功能：時間位移/時間扭曲 (類似Time 
Displacement)

主要參數：Time Offset, Samples, Blend Mode

用途：拖影效果, 時間殘影感, 平滑慢動作

動畫軌跡編輯

合成視窗的軌跡Path：控制物件移動的空間軌跡

Graph Editor (圖形編輯器)：控制動畫的時間節
奏/速度曲線

AE 色彩修正 (Color Correction)

Curves (曲線)：最全面, 調整亮度/對比/色彩通道

Levels (色階)：快速拉開對比, 調整黑白場

Lumetri Color：進階工具, 支援LUT, 電影色調

Hue/Saturation：調整整體或單一色彩飽和度/色
相

自動色彩修正工具

Auto Color：自動調整色彩平衡, 移除色偏

Auto Contrast：只拉開亮度範圍 (黑場/白場)

Auto Levels：對RGB通道調整黑白場 (對比+色
偏)

設計與繪圖技巧 (陳裕旻老師)

汽車廣告分鏡圖繪製

理解腳本與概念 (核心訊息/TA/場景)

確定關鍵鏡頭

開頭：建立情境

產品特寫：展示外觀/功能

動態鏡頭：展現性能與速度

情感鏡頭：捕捉人物互動

結尾：產品特寫與品牌標誌

繪製技巧與工具：手繪, 數位繪圖, 照片拼貼/3D
模型

加入細節與註解

鏡頭編號/描述

運鏡 (推拉鏡頭/空拍)

時間長度

音效與音樂

Illustrator (AI) 文字特效

基本流程：輸入文字 → 建立外框 (Shift+Ctrl+O)

常用技巧

路徑變形 (效果→彎曲/Warp)

筆劃與漸層

文字沿路徑排列

混合與立體 (3D & Materials)

3D階梯字 (切割+偏移)
核心：路徑管理員→分割 (Divide)

操作：每層逐一往右下移動一點

波浪延伸3D字 (Blend)

人像繪製速成技巧

基礎觀念：觀察勝於想像, 結構比細節重要

比例與構圖：眼睛在垂直中線, 三分法定位五官

核心：漸變混合 (Blend) 指定多步數

具體技巧：線條輕重, 明暗塑造立體感

變形：封套扭曲 (Envelope Distort) 做出波浪感

進階練習：多角度速寫 (3-5分鐘), 臨摹
Photoshop (PS) 影像處理 (邱文鑑老
師)

文字工具模式

文字列 (點文字)：單行文字, 不會自動換行, 適合
標題

文字續 (段落文字)：拖拉矩形框, 自動換行, 適合
內文排版

圖框與紋理效果

撕紙圖框：選取工具+遮色片+粗糙紋理筆刷 (黑
色隱藏, 白色恢復)

添加紋理效果

方法一：紋理素材圖層 + 調整混合模式 (覆蓋/柔
光)

方法二：濾鏡 (雜訊/畫素化)

拼貼效果 (Collage)

多圖層拼貼+混合模式

遮色片柔和銜接

圖樣 (Pattern) 運用 (填滿背景, 圖樣疊加)

圖層樣式：打凸/打凹效果

核心功能：斜角和浮雕 (Bevel & Emboss)

打凸 (Emboss)：樣式 (Inner/Outer Bevel), 方向 
(Up)

打凹 (Deboss)：樣式 (Pillow Emboss), 方向 
(Down)

細節控制：技法 (Smooth/Chisel Hard), 深度, 柔
化, 光影角度

去背技術總整理

遮片去背 (非破壞性)：快速選取/選取主體 → 新
增遮色片

色彩去背 (純色背景)

顏色範圍 (Color Range)：吸管取樣+容差

魔術棒工具 (Magic Wand)

混合選項 (Blend If)：利用亮暗部滑桿去除黑/白
色背景

精細去背

鋼筆工具 (Pen Tool)：邊緣清晰物件

選取並遮住 (Select and Mask)：頭髮、複雜邊緣

通道 (Channels) 去背：高對比遮罩

AI去背 (自動化)
優點：速度快, 門檻低

缺點：複雜細節需手動修正

重覆曝光 (Double Exposure)

步驟1：準備黑白剪影圖像, 去背

步驟2：將剪影圖層新增遮色片

步驟3：下方放置背景素材 (風景/星空)

步驟4：調整圖層混合模式 (濾色/疊加)

3D建模與材質渲染 (賀聖倫老師)

C4D 建模主要方式

多邊形建模 (Polygon Modeling)：適合細節模型 
(Extrude/Bevel)

曲面建模 (SDS Modeling)：Subdivision Surface, 
適合有機物體

樣條建模 (Spline Modeling)：搭配Generator 
(Extrude/Lathe/Sweep)

體積建模 (Volume Modeling)：Volume Builder 
+ Mesher, 快速造型實驗

雕刻 (Sculpting)：推拉刻劃高細節模型

C4D 建模入門路線圖

基礎階段：介面熟悉, 基礎幾何轉可編輯, 多邊形
建模工具

進階階段：細分曲面(SDS), 樣條+生成器建模, 變
形工具(Deformers)

進階加值：Volume Builder, Sculpt, UV與貼圖

C4D 3D 材質設定

Color/Diffuse (顏色)

建立材質：材質管理器

Reflection (反射)/Specular (高光)

設定基礎屬性

Roughness (粗糙度)：調整反射散射

加入貼圖 (Bitmap/程序貼圖), 調整投影方式

Transparency (透明度)/Refraction (折射)

Bump/Normal (凹凸貼圖)

3D軟體比較 (C4D vs Blender vs Maya vs 3ds 
Max)

C4D：動態設計之王, 學習曲線平緩, 與AE整合高

Blender：免費開源, 多功能一體, 適合獨立創作者

Maya：電影/遊戲業界標準, 角色動畫, 學習曲線
陡峭

3ds Max：建築渲染, 室內設計, 工程領域

重要材質概念

IOR (Index of Refraction)：折射率 (水:1.33, 玻
璃:1.5)

Fresnel Effect (菲涅爾效應)：斜角反射多, 正面
反射少

拍攝與直播技術 (陳棖輝/李森洋老師)

多機位拍攝與單機拍攝比較

多機拍攝

優點：捕捉不同角度/細節, 提高效率, 剪輯流暢

適用：無法重拍的場合 (演唱會/活動/訪談), 動作
戲

取點技巧：MMM法則(全景/中景/特寫), 運動/靜
態機位

單機拍攝：精緻設計, 可重複NG, 適合劇情片/廣
告

直播軟體與平台

OBS Studio (Open Broadcaster Software)

核心概念：來源(Sources), 場景(Scenes), 音訊混
音器

優勢：免費開源, 高度自訂, 跨平台

功能：多來源輸入, 導播切換, 即時疊加 
(Overlay), 虛擬場景/綠幕

vMix (專業導播軟體)

應用：宮廟法會, 教會禮拜, 專業多鏡頭場合

Facebook/YouTube直播
手機直播：快速方便 (YouTube需50訂閱)

電腦直播：需串流軟體(OBS) + 串流金鑰

多機位導播機 (Video Switcher)

核心功能：多機位訊號輸入(HDMI/SDI), 即時切
換, 子母畫面(PiP), 去背(Chroma Key)

SDI訊號優勢：長距離傳輸 (>100M), 穩定性高 
(BNC接頭)

推薦品牌：Blackmagic ATEM SDI系列, Roland, 
DataVideo

攝影基本規則

180度法則：維持角色空間關係一致性, 攝影機須
在軸線同一側

White Balance (白平衡)：還原真實顏色, 創造色
彩氛圍

廣告影片字幕時機

訊息型字幕：同步或略延遲0.5秒

情感型字幕：延遲, 停留更久

品牌/Slogan：最後獨立出現, 3秒以上

專業影視項目規劃與挑戰

宮廟監視器直播部署 (技術清單)

必備硬體

攝影機：IP網路攝影機 (PoE), 1080p以上, 夜視功
能

NVR或錄影伺服器 (若需直播轉碼)

PoE交換器

儲存：NAS或監控專用硬碟 (WD Purple)

軟體與服務：直播平台(YouTube/FB), 串流軟體
(OBS/vMix)

網路與頻寬
上傳速度是關鍵 (1080p約4 Mbps/路)

儲存估算：1路1080p約43.2 GB/天

實務注意事項：避免逆光, 防潮/防破壞, 尊重宗教
儀式

法律與倫理：注意隱私與肖像權, 公開告示

影音拍攝者最痛恨的問題

儲存裝置故障或檔案遺失 (記憶卡/硬碟)

電源問題 (電池沒電, 電壓不穩)

設備意外損壞 (摔落, 進水, 過熱關機)

現場突發狀況 (天氣驟變, 環境噪音)

溝通不良 (客戶需求變動, 創意不合)

專業能力整合與成長

完成學業只是第一步 (非結構化學習)

自我覺察：核心優勢與弱點

結合硬技能與軟技能 (技術+團隊合作/耐心)

持續學習與適應性 (Unlearn 舊方法)

建設性批評：專注行為, 提出解決方案


